RNUTaEL JE EIGEN
RONINGaTHFEL!

Kun je al schaken en wil je eens iets anders proberen? Koningstafel is
een strategisch bordspel. Het is bedacht door de Vikingen en was
populair voordat het schaken opkwam, ongeveer rond het jaar 1100.

< DOEL VAN HET aPEL

Als je wit speelt, is het doel van het spel om de
koning te verplaatsen naar een van de uiterste

hoeken van het spelbord. Als je zwart speelt, is
het je doel om dit te voorkomen.

% ZET HET BORD OP

% REGELS

De spelers mogen per beurt 1 pion horizontaal of
verticaal verplaatsen. De pionnen mogen zover als
mogelijk verplaatst worden

(net zoals de toren in schaken).

Maar je mag niet:

« Over een pion van de tegenstander heen springen

« Op het vlak van een andere pion staan

« Een pion op de uiterste hoeken van het spelbord
plaatsen. Alleen de koning mag hier staan.

« Een beurt eindigen op de troon (in het midden van
het veld). Zelfs de koning mag niet terug op de
troon geplaatst worden als hij er al vanaf is gekomen.

Een pion wordt geslagen als die langs 2 kanten
(horizontaal of verticaal) klem gezet wordt door de
tegenstander. Dit geldt ook als een pion is klemgezet
tussen 1 vijandige pion en een van de 4 burchten.

% WINNEN

Wit wint het spel als de koning een van de uiterste
hoeken van het spelbord heeft bereikt.

Zwart wint als de koning langs 4 kanten is klemgezet.
Dit geldt ook als de koning is klemgezet door 3 zwarte
pionnen en de troon.

et



aTRATEGIGCHE TIPa

Speel je zwart? Probeer een blokkade te maken
zodat de koning niet meer kan ontsnappen.
Speel je wit? Probeer te voorkomen dat zwart
je in kan sluiten en een veilig pad naar een van
de hoeken te vormen.

INGTRLUCTIES

|. Knip de stukken op deze en de volgende pagina uit.
£. Plak de stukken op stevig karton.
3. Versier een mooie (schoenen)doos om

jouw eigen Koningstafel in te bewaren.
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