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Speurtocht!Speurtocht!

Een lespakket voor groep 4, 5 en 6
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Speurneuzen opgelet!
Tijdens deze speurtocht help jij Spekkie en Sproet met het oplossen van een spannend mysterie!
Deze speurtocht bestaat uit tien opdrachten, die je samen met de klas kunt maken om erachter
te komen wie de dader is.  Zet al je zintuigen op scherp, want Spekkie en Sproet hebben jouw
hulp nodig!

Wij wensen jullie veel speurplezier!
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InhoudsopgaveInhoudsopgave

Nog meer downloads 
Wil je meer weten over Spekkie en Sproet? Ga dan snel naar
www.kinderboeken.nl/karakter/spekkie-en-sproet. Ontdek alle
boeken van Spekkie en Sproet, maak een leuke quiz, en
download allerlei extra's zoals kleurplaten, recepten en
lesbrieven. 



Benodigdheden
Pennen 
Veiligheidsspelden (om de naamplaatjes mee op te spelden)
Een vergrootglas
Plakband 
Een zak spekkies
Kleurplaten (te downloaden via kinderboeken.nl)
Kist of doos (om de zak spekkies, diploma’s, kleurplaten en bedankbrief in te bewaren)

Voorbereidingen
Print alle benodigde papieren in de gewenste hoeveelheden en knip ze uit.
Prik veiligheidsspelden door de naamplaatjes voor de detectives (p. 19), zodat ze bij de
kinderen opgespeld kunnen worden. 
Vul de speurdersdiploma’s (p. 16) in met de juiste namen en datum.
Vul de kist of doos met zakken spekkies, speurdersdiploma’s, kleurplaten en een
bedankbrief van Spekkie & Sproet.
Hang pijlen op in het gebied waar je de speurtocht wilt houden. Dit kan zowel
binnenshuis als buitenshuis. Je kunt zelf bepalen hoeveel pijlen je ophangt (bijvoorbeeld
twee pijlen tussen twee opdrachten of zes pijlen tussen twee opdrachten).
Hang de opdrachten op met plakband.

Leg bij opdracht 1 de tien kaartjes met afbeeldingen (p. 7) neer.
Leg bij opdracht 9 een vergrootglas neer.
Zet bij opdracht 10 de gevulde kist of doos neer.
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Instructiebrief voor begeleidersInstructiebrief voor begeleiders  
Introductie 
Met dit pakket kun je je eigen Spekkie en Sproet-speurtocht organiseren! Het
pakket bestaat uit tien opdrachten waarvan de uitkomsten naar de
uiteindelijke oplossing leiden. Als een pagina geprint moet worden, wordt dit
aangegeven met het printicoontje rechtsonder op de pagina. Sommige pagina’s
(paginanummer x, x & x) moeten meerdere keren worden afgedrukt,
afhankelijk van het aantal kinderen dat meedoet. 

https://www.kinderboeken.nl/karakter/spekkie-en-sproet/#related_downloads
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Tijdens de Speurtocht
In principe kan de speurtocht zelfstandig worden gelopen, zonder begeleiders. Er hoeft niets
uitgedeeld te worden tijdens de speurtocht. Alle deelnemende kinderen hebben een
naambordje opgespeld gekregen en worden voorzien van een invulformulier en een pen. Bij de
start van de speurtocht leest de begeleider de brief van Spekkie & Sproet (p. 5) voor aan de
kinderen. Vervolgens mogen de kinderen gaan lopen. Ze volgen de eerste pijl totdat ze de
volgende pijl zien, en zo verder.

De kinderen voeren iedere opdracht uit: na sommige opdrachten mogen ze gewoon doorlopen,
terwijl andere opdrachten hints opleveren die hen helpen de dader aan het einde te
ontmaskeren. Bij opdracht 10 krijgen de kinderen de zeven verdachten te zien. Met behulp van
de gevonden hints kunnen ze de dader aanwijzen. Als het antwoord niet in één keer goed is,
mogen de kinderen het natuurlijk nog een keer proberen, tot ze bij de juiste dader uitkomen.
De juiste oplossingen van de opdrachten en de identiteit van de dader vind je op het
bijgevoegde antwoordformulier (p. 14). 

Wanneer de kinderen de juiste dader hebben ontmaskerd, ontvangen zij van de begeleider een
bedankbrief van Spekkie & Sproet (p. 15). Een van de kinderen mag deze brief voorlezen.
Daarna mogen ze de kist openen, waarin de spekkies en speurdersdiploma’s zitten. In de kist is
ook een stapel kleurplaten te vinden, die ze meteen kunnen inkleuren of mee naar huis
kunnen nemen. Daarna is het de hoogste tijd voor een glaasje limonade, want de kinderen
hebben hard gewerkt!

Opmerkingen 
Je kunt de speurtocht natuurlijk zelf uitbreiden en verder aankleden. Plastificeer bijvoorbeeld
de detective-naamplaatjes zodat de kinderen deze kunnen bewaren. Of laat de kinderen
speuren in hun mooiste speurdersoutfit. Ook kun je zelf extra opdrachten bedenken.



Hallo Speurders! 

Het snoepmuseum is beroofd! Een kostbare verzameling

snoep is meegenomen, en de dader is ongezien

weggekomen. Ook de peperdure Monegaskische spekkies

zijn verdwenen, een van de duurste en lekkerste soorten

snoep ter wereld!

Politieagent Nelson heeft ons ingeschakeld om hem te

helpen. Maar ook wij hebben soms hulp nodig. Help jij ons

de dader te vinden? Bij elke opdracht krijg je een

aanwijzing over de dader, schrijf deze op je notitievel en

misschien lossen jullie de misdaad op! 

Dank voor jullie hulp! 

Groetjes, 

Spekkie en Sproet
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Hulpoproep!Hulpoproep!



Opdracht 1: Test jouw geheugen!

Als speurder moet je een goed geheugen hebben. Kijk tien seconden naar de voorwerpen op
bladzijde 7 en draai het papier om. Als jullie vijf of meer voorwerpen kunnen opnoemen, mogen
jullie verder speuren!

Vul hier in hoeveel voorwerpen jij hebt onthouden:

Voorwerp 1.......................................................................................................................................................................

Voorwerp 2........................................................................................................................................................................

Voorwerp 3 .......................................................................................................................................................................

Voorwerp 4........................................................................................................................................................................

Voorwerp 5........................................................................................................................................................................
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Opdracht 2: Kraak de code!

Spekkie en Sproet zijn geweldig in het kraken van geheime codes. Kun jij deze code ontcijferen?
Gebruik je speurdersvaardigheden en kijk goed naar de aanwijzingen! Schrijf hieronder de
ontcijferde boodschap op:

ij ifijw mjjky njyx tu enos mttkj

Vul hier de gekraakte code in:
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Opdracht 3: Vind een aanwijzing in de woordzoeker!

Zoek de woorden in de woordzoeker, van boven naar beneden en van links naar rechts.
Sommige letters moet je mogelijk twee keer gebruiken. De overgebleven letters vormen een
aanwijzing. Veel succes!

VERREKIJKER 
POLITIE 
BEDROG 
SPEKKIE 

NELSON 
WET 
BOEF 
DIEF 

PROBLEEM 
AANWIJZINGEN
NOTITIEBOEKJE 

PRECIES 

SPROET 
GEHEIM 

TEKENEN 
SNEL 

Vul hier de overgebleven letters in:

SPEUREN
BANG
ZOEK

DADER

SLIM
LEF
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Opdracht 4: Hoe goed kan jij iemand nadoen?

Een goede speurder kan zijn partner begrijpen zonder woorden. Lukt dat jullie ook? Neem om
de beurt een beroep in je hoofd en beeld dat uit voor de anderen. Probeer de juiste beroepen te
raden op basis van de lichaamstaal en gebaren!

Een aantal beroepen die je kunt uitbeelden zijn:
timmerman, balletdanseres, schoonmaker, serveerster, dokter, tekenaar, tuinman.

Alles geraden? Dan mogen jullie door! Veel plezier!

Opdracht 5: Reken de sommen uit!

Soms moet een speurder heel hard nadenken om tot een oplossing te komen. Om goed te
kunnen nadenken, eet Spekkie altijd een spekkie. Gelukkig kunnen jullie het ook zonder
spekkie, toch? Reken de sommen uit en ontdek een hint over de leeftijd van de dader:

De dader is tussen de 8 + 3 + 15 – 3 + 9 = ................................ en de
50 – 9 – 10 + 6 + 9 = ............................................ jaar

Opdracht 6: Hoe lang houd jij je evenwicht?

Kunnen jullie net zo goed samenwerken als Spekkie en Sproet? Laat het maar eens zien! Ga
met maximaal vijf kinderen achter elkaar staan en buig allemaal je rechterbeen naar
achteren. Pak nu het been van degene voor je vast en probeer springend zo ver mogelijk
vooruit te komen.

Als het jullie lukt om 8 sprongen of meer te maken, mogen jullie verder! Je mag het zo vaak
proberen als je wilt. Veel plezier en zorg ervoor dat je goed samenwerkt!
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Opdracht 7: Tekenen maar!

In “Spekkie en Sproet en de geheimzinnige tekening” vinden Spekkie en Sproet een
compositietekening. Dat is een tekening die de politie maakt als een getuige de misdadiger
omschrijft.

Maak groepjes van twee. Een van jullie kiest een beroemdheid in zijn hoofd (bijvoorbeeld
Mickey Mouse, Dolfje Weerwolfje of Mega Mindy) en omschrijft deze beroemdheid aan de
ander. Vergeet niet te verklappen wie je in je hoofd hebt!

De ander probeert de persoon zo goed mogelijk te tekenen op basis van de beschrijving. Lijkt
het op de beroemdheid? Als jullie tevreden zijn met de tekening, mogen jullie verder! Veel
plezier!
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1. Wie was Sherlock Holmes? 
a) Een beroemde Franse spion uit de Tweede Wereldoorlog - P 

b) Een beroemde detective uit Londen - F 
c) Een beroemde geheim agent uit New York - S 

2. Wat is de codenaam van James Bond? 
a) 007 - R 
b) 008 - G 
c) 009 - D 

3. Hoe heet de neef van Spekkie, die bij de politie zit? 
a) Bruno - X 

b) Quinten - F 
c) Nelson - A

4. Hoe heet de beroemde Nederlandse tv-detective? 
a) Pieter P. van Rijn - P 
b) Peter R. de Vries - N 

c) Pedro G. Kleinsma - C 

5. Hoe wordt DNA gebruikt bij politieonderzoek? 
a) DNA is poeder waarmee je vingerafdrukken zichtbaar kunt maken - G 

b) DNA is bij ieder mens anders. Zo kun je met iemands haar of spuug kijken of diegene op
de plek van de misdaad is geweest - S 

c) DNA is een speciaal soort licht, waarmee je onzichtbare sporen kunt zien - K

Opdracht 8: Test je speurkennis!

Hoeveel weet jij over detectives en speurverhalen? In deze quiz test je jouw speurkennis!
Beantwoord de vragen en kijk of je alle antwoorden goed hebt. De letters achter elk correct
antwoord vormen samen een woord. Zal dit een hint naar de dief zijn...?

Vul alle letters achter het juiste antwoord hier in: 
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Opdracht 9: Kan jij lezen wat hier staat?

Pak je vergrootglas erbij, want deze hint kan je niet met het blote oog lezen! 

Kijk goed naar de tekst en gebruik je vergrootglas om de verborgen boodschap te onthullen.
Veel succes met het ontcijferen!

De geheime boodschap is:
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Opdracht 10: Ontmasker de dader!

Lees alle informatie die je hebt verzameld nog een keer door. Wie is de dader? Gebruik de
hints en aanwijzingen die je hebt gekregen tijdens de speurtocht om de juiste keuze te
maken.

Jonkheer Roderik
Leeftijd: 85

Beroep: jonkheer

Milèene van Zuilen 
Leeftijd: 55 

Beroep: deftige mevrouw

Manolo Zapato
Leeftijd: 45

Beroep: goochelaar

Jacques Dubuffet
Leeftijd: 44
Beroep: kok

Jasmina
Leeftijd: 28

Beroep: buikdanseres

Tanja
Leeftijd: 33

Beroep: serveerster

Mickey
Leeftijd: 40

Beroep: regisseur



Opdracht 1
De voorwerpen die op de kaartjes staan, zijn: (weekend)tas, portemonnee, (kapotte) bril,
(schat)kist, (mobiele) telefoon, zaklantaarn, sleutel, taart/cake, ketting/sieraad, handboeien.

Opdracht 2
De gekraakte code moet zijn: de dader heeft iets op zijn hoofd

Opdracht 3
De overgebleven letters vormen samen: de dief die jullie zoeken heeft een snor

Opdracht 5
De dader is tussen de 32 jaar en 46 jaar. 

Opdracht 8
De antwoorden zijn: 
Vraag 1. b → letter F 
Vraag 2. a → letter R 
Vraag 3. c → letter A 
Vraag 4. b → letter N 
Vraag 5. b → letter S 

De aanwijzing is: Frans 

Opdracht 9
Er staat gespiegeld en in kleine lettertjes: 
de letter B zit in de naam van de dader 

Opdracht 10
De dader is: Jacques Dubuffet
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AntwoordenAntwoorden



Hallo Speurders! 

Heel goed, je hebt de dader te pakken! Maar wat is er

nou eigenlijk gebeurd? 

Toen Jacques Dubuffet weer uit de gevangenis kwam,

had hij geld nodig. Elk jaar wordt er namelijk een grote

geldprijs uitgereikt aan de beste banketbakker van het

jaar. En daar wilde Jacques aan mee doen. Daarom stal

Jacques Dubuffet de Monegaskische spekkies: om de

lekkerste spekkietaart ooit te bakken. Gelukkig hebben

jullie er een stokje voor gestoken en gaat deze boef

weer achter slot en grendel. De buit ligt in de kist. Het

Snoepmuseum heeft al nieuwe spekkies besteld uit

Monaco, dus deze zijn een beloning voor jullie harde

werk! 

Dank jullie wel! 

Speurdersgroetjes, 

Spekkie & Sproet
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BedankbriefBedankbrief



heeft alle Spekkie & Sproet opdrachten goed vervuld

en wordt hierbij benoemd tot Slimme Speurder!

Naam: .............................................................

Datum: ............................................................

Speurdersdiploma!Speurdersdiploma!

Handtekening: ..................................................
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